28η Οκτωβρίου: Πρόταση για έναν διαφορετικό σχολικό εορτασμό.
Με αφορμή τη γιορτή της 28ης Οκτωβρίου, την οποία είχα αναλάβει να διοργανώσω, όταν υπηρετούσα στο Γυμνάσιο Σορωνής της Ρόδου, το 2010, προβληματίστηκα πολύ και ως προς τη μορφή της και ως προς το περιεχόμενό της. Η ιδέα να επαναλάβω μια εορταστική εκδήλωση με όλα τα στερεότυπα στοιχεία των προηγούμενων ετών –ίδιων κι απαράλλαχτων από τα δικά μου μαθητικά χρόνια- που θα αντιμετωπιζόταν, ως επί το πλείστον, με αδιαφορία και βαρεμάρα από την πλειονότητα των μαθητών αλλά και των συναδέλφων και, επιπλέον, θα χρειαζόταν η συνεχής επιτήρηση των μαθητών από τους καθηγητές, για να αναγκαστούν οι πρώτοι να κάνουν ησυχία και να προσέξουν, μου ήταν αποκρουστική.

Γι’ αυτό σκέφτηκα να κάνω κάτι τελείως διαφορετικό. Αξιοποιώντας την τηλεοπτική φόρμα, οικεία σε όλους και ιδιαιτέρως ελκυστική για τα παιδιά, έγραψα ένα τηλεοπτικό παιχνίδι ιστορίας. Σκοπός μου ήταν να «παραδώσω» ένα μάθημα ιστορίας με θέμα το Β΄ Παγκόσμιο πόλεμο και τη συμμετοχή της χώρας μας σ’ αυτόν, με τρόπο ελκυστικό και κατατοπιστικό, απαντώντας σε βασικά ερωτήματα, όπως: ποιοι ήταν οι πρωταγωνιστές του πολέμου, ποια τα αίτια, ποιες οι συνέπειες, τι σημαίνει ναζισμός και φασισμός, τι ήταν το Ολοκαύτωμα, ποια η σύνδεση εκείνης της εποχής με τη σύγχρονη κ.ά. Επιμέρους στόχοι ήταν η αξιοποίηση κατά το δυνατόν περισσότερων μαθητών και καθηγητών στη διοργάνωση της γιορτής, η δημιουργία κλίματος προσμονής μέσα στο σχολείο και η αφύπνιση του ενδιαφέροντος για το συγκεκριμένο ιστορικό γεγονός.
Το εγχείρημα ήταν απαιτητικό. Αφενός έπρεπε να εξασφαλιστεί η ισορροπία μεταξύ της τηλεοπτικής φόρμας και του ιστορικού περιεχομένου, για να αποφευχθούν τα ευτράπελα και, ενδεχομένως, συνειρμοί με τα τηλεοπτικά προγράμματα που προβάλλονται στην πραγματική τηλεόραση. Αφετέρου έπρεπε να γίνει σωστή διαχείριση ενός τεράστιου ιστορικού υλικού και, επιπλέον, να «σκηνοθετηθούν» αρκετοί μαθητές.

Παρόλ’ αυτά η γιορτή στέφθηκε με επιτυχία: η συμμετοχή ή/και η παρακολούθηση μια εορταστικής εκδήλωσης διαφορετικής από τις συνηθισμένες και, συγχρόνως, ενδιαφέρουσας κέρδισε το μαθητικό κοινό.

Στη συνέχεια θα περιγράψω το παιχνίδι και θα παρουσιάσω, όσο γίνεται διεξοδικότερα, τα στάδια της οργάνωσης της γιορτής.

Το παιχνίδι ξεκινά…
Οι μαθητές και οι καθηγητές, ίσως και κάποιοι γονείς, μπαίνουν στην αίθουσα εκδηλώσεων, την οποία έχουμε διαμορφώσει έτσι ώστε να μοιάζει με τηλεοπτικό πλατό. Βρισκόμαστε στο τηλεοπτικό κανάλι «New History Channel» και στο πλατό του παιχνιδιού γνώσεων «Το Κουβάρι της Ιστορίας». Δύο μαθητές που υποδύονται τους security, έχοντας συνεδριακά καρτελάκια στο πουκάμισό τους με το όνομα του καναλιού, καθώς και την ιδιότητά τους, βρίσκονται στην είσοδο της αίθουσας και μοιράζουν στον καθένα που εισέρχεται δύο καρτελάκια διαφορετικού χρώματος, στα οποία αναγράφονται ξεχωριστά οι λέξεις «Αλήθεια» ή «Ψέμα». Συγχρόνως, ενημερώνουν ότι αυτά θα τα χρειαστούν στη διάρκεια της γιορτής. Επίσης, υπάρχει ένας ή δύο μαθητές που υποδύονται τους cameramen με αυτοσχέδιες κάμερες, ο ένας κοντά στη σκηνή και ο άλλος απέναντι, σε πιο μακρινή απόσταση. Τέλος, διαθέτουμε κι έναν floor manager, ο οποίος δίνει το έναυσμα για την έναρξη της εκπομπής, καθώς και για το διάλειμμα. Κατά περίπτωση ο αριθμός των παραπάνω ατόμων μπορεί να αυξομειωθεί, όπως επίσης, μπορεί να προστεθεί κι ένας ακόμη μαθητής που θα κάνει τη φωνή στο κοντρόλ και μπορεί να ανακοινώνει τη βαθμολογία των ομάδων. 
Επάνω στη σκηνή βλέπουμε τρία θρανία, το ένα στο κέντρο όπου κάθεται ο παρουσιαστής/η παρουσιάστρια, το άλλο στα δεξιά του/της, όπου κάθονται οι παίκτες της Α΄ Ομάδας, και το τρίτο στα αριστερά του/της, όπου κάθονται οι παίκτες της Β΄ Ομάδας, όπως φαίνεται από τις καρτέλες που είναι τοποθετημένες στα θρανία της ομάδων. Επίσης, έχουμε φροντίσει να καλύψουμε τα θρανία με έγχρωμο ύφασμα της αρεσκείας μας για λόγους αισθητικής. Πίσω από τον παρουσιαστή υπάρχει χώρος για προβολή power point και εκατέρωθεν αυτού του χώρου έχουμε αναρτήσει αφίσες ή εικόνες με το σήμα του καναλιού και με τον τίτλο και το σήμα του τηλεοπτικού παιχνιδιού.

Οι παίκτες και ο παρουσιαστής βρίσκονται σε χαλαρή κατάσταση και φτιάχνουν τα μικρόφωνα ή τα χαρτιά ή τα ρούχα τους, λίγο πριν αρχίσει η εκπομπή. Ο floor manager, φωνάζει δυνατά ότι σε 5΄΄ θα βγούνε στον αέρα και μετράει δυνατά μέχρι το 5. (Στην πραγματικότητα το 4 και το 5 δεν το λέει δυνατά, το δείχνει μόνο με τα δάχτυλά του.) Με αυτόν τον τρόπο δείχνουμε ότι αρχίζει η γιορτή και εξασφαλίζεται η ησυχία στο κοινό.
Προβάλλεται στο power point το όνομα του καναλιού, ο τίτλος του παιχνιδιού και τα ονόματα των συντελεστών. Αμέσως μετά ακούγεται ένα τραγούδι. (Εμείς διαλέξαμε από το «Γερμανικό εγχειρίδιο πολέμου» του Μπ. Μπρεχτ το απόσπασμα «Στρατηγέ το τανκ σου είναι δυνατό μηχάνημα…», σε μουσική Θάνου Μικρούτσικου). Στη συνέχεια παίρνει το λόγο ο παρουσιαστής, καλωσορίζει το τηλεοπτικό κοινό, τους παίκτες, καθώς και το κοινό στο πλατό της εκπομπής στο νέο επεισόδιο του παιχνιδιού «Το Κουβάρι της Ιστορίας», το οποίο, όπως υπονοήθηκε και από το τραγούδι, έχει ως θέμα του το Β΄ Παγκόσμιο πόλεμο και τη συμμετοχή της χώρας μας σ’ αυτόν. Αναφέρει ότι στη συγκεκριμένη εκπομπή οι παίκτες είναι μαθητές του τάδε σχολείου (όνομα του σχολείου) και στο πλατό της εκπομπής φιλοξενούν τους υπόλοιπους συμμαθητές τους και τους καθηγητές – συνοδούς τους. Έπειτα, παρουσιάζει τους παίκτες, τον καθένα ξεχωριστά, ρωτώντας τους σε ποια τάξη πηγαίνουν, αν τους αρέσει η ιστορία κτλ. (Ασφαλώς, οι ρωτήσεις αυτές είναι λίγες και σύντομες).
Αφού ολοκληρωθεί η παραπάνω διαδικασία, ο παρουσιαστής αναλαμβάνει να ενημερώσει, εν συντομία, για τους κανόνες του παιχνιδιού. Συγκεκριμένα, το παιχνίδι διεξάγεται σε δύο γύρους. Ο πρώτος γύρος ονομάζεται «Δεν ήξερες, δεν ρώταγες;». Στη διάρκειά του ο παρουσιαστής κάνει πέντε ερωτήσεις εναλλάξ στην καθεμιά από τις δύο ομάδες. Οι ερωτήσεις προβάλλονται στο power point και συνοδεύονται από φωτογραφικό υλικό και video. Κάθε σωστή απάντηση παίρνει 10 βαθμούς. Αν μια ομάδα δεν ξέρει την απάντηση, μπορεί να ζητήσει, μέχρι δύο φορές, τη βοήθεια του κοινού. (Είναι καθορισμένο ποια ερώτηση δεν θα ξέρει η αντίστοιχη ομάδα και ποιοι θα απαντήσουν από το κοινό. Με αυτό τον τρόπο ανοίγεται, έστω και σκηνοθετημένα, ένας διάλογος με το κοινό. Ωστόσο, αυτό μπορεί να τροποποιηθεί κατά περίπτωση). 
Ο δεύτερος γύρος ονομάζεται «Αλήθεια ή Ψέμα;». Η πρωτοτυπία εδράζεται στο γεγονός ότι πρώτα παίζει το κοινό και μετά απαντούν οι παίκτες. Προβάλλεται, δηλαδή, μία πρόταση στο power point και ο παρουσιαστής πρώτα ρωτάει το κοινό (με άλλα λόγια όλους τους παρευρισκόμενους, μαθητές και καθηγητές), αν πρόκειται για αλήθεια ή για ψέμα. Αφού το κοινό σηκώσει το αντίστοιχο καρτελάκι που θεωρεί ως σωστή απάντηση, ρωτάει στη συνέχεια με τη σειρά τις δύο ομάδες. Όταν και εκείνες απαντήσουν, ζητάει από το κοντρόλ να εμφανίσει τη σωστή απάντηση, η οποία προβάλλεται στο power point. Βεβαίως, ο παρουσιαστής μπορεί να προβεί σε σύντομο σχολιασμό ή στην παροχή μερικών ακόμα ιστορικών πληροφοριών.

(Μπορεί να υπάρξει και τρίτος γύρος, ο οποίος είναι πιο σύντομος και πιο καλλιτεχνικός. Σύντομος, γιατί απαντά όποια ομάδα προλάβει να πατήσει πρώτη το αντίστοιχο φωτάκι που υπάρχει πάνω στο τραπέζι και καλλιτεχνικός, γιατί εδώ μπορούμε να αξιοποιήσουμε ένα ποικίλο υλικό από ταινίες, τραγούδια, ποιήματα κτλ Βεβαίως, ο τρίτος γύρος μπορεί να παραλειφθεί ή/και να ενσωματωθεί στους άλλους δύο, προκειμένου να επιτευχθεί η συντομία της γιορτής.) 

Μεταξύ των δύο γύρων γίνεται ένα διάλειμμα, κατά το οποίο παρουσιάζονται ένα ή δύο τραγούδια. (Εμείς συμφωνήσαμε να ακουστεί το «Ακορντεόν», σε μουσική του Μάνου Λοΐζου και στίχους Γ. Νεγρεπόντη).
Τέλος, ο παρουσιαστής ανακοινώνει τη νικήτρια ομάδα, τονίζοντας ότι η συμμετοχή έχει σημασία και όχι το δώρο, αφού παίζουμε για να μάθουμε ή μαθαίνουμε παίζοντας. Στη συνέχεια, κλείνοντας την εκπομπή,  εν είδει  επιλόγου, καταδεικνύει την επικαιρότητα του αντιφασιστικού μηνύματος που προβάλλει η συγκεκριμένη γιορτή της 28ης Οκτωβρίου. Ακολουθεί τραγούδι. (Εμείς καταλήξαμε στο τραγούδι «Ο Φασισμός», σε μουσική Θάνου Μικρούτσικου και στίχους Φ. Λάδη).
Θα παρουσιάσω ένα ενδεικτικό σενάριο του παιχνιδιού, με τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις και στους δύο γύρους. Επίσης, το συγκεκριμένο σενάριο συνοδεύεται και από το αντίστοιχο power point.
New  History  Channel
«Το Κουβάρι της Ιστορίας!»
Α΄  Γύρος
«Δεν ήξερες, δεν ρώταγες;»

Ερωτήσεις Α΄ Γύρου

(Οι ερωτήσεις υποβάλλονται εναλλάξ στις ομάδες. Επίσης, καλό είναι οι παίκτες να απαντούν ατάκα στην ατάκα, χωρίς δηλαδή κενό μεταξύ τους).
Α΄  Ομάδα

(Παρουσιάζονται στο power point δύο φωτογραφίες του Ι. Μεταξά)
1. Παρουσιαστής: Τι ήταν ο Μεταξάς; 
1ος Παίκτης:(πετάγεται): Κονιάκ!!! Το είδα στην τηλεόραση! (Γέλια των παικτών) Ναι ….σε διαφήμιση. 
Παρουσιαστής: Μιλάμε γι’ αυτόν της φωτογραφίας!

 2ος Παίκτης:  Όχι μην τον ακούτε. Ήταν δικτάτορας που κυβέρνησε αυταρχικά την Ελλάδα, από το 1936 ως τον Ιανουάριο του1941.

Παρουσιαστής: Πολύ σωστά. (Μπορούμε να πούμε λίγα λόγια για τον Ι. Μεταξά)

Παρουσιαστής: 10  βαθμούς για την Α΄ Ομάδα.
Παρουσιαστής: Και πάμε στη Β΄ Ομάδα (Βλ. ερωτήσεις Β΄ Ομάδας)
2. Παρουσιαστής: Θέλω να μου πείτε: Τι σημαίνει ναζισμός και ναζί; (Προβάλλονται 3 σχετικές φωτογραφίες)
1ος Παίκτης: Α, ναι αυτό το θυμάμαι! Το κάναμε πρόσφατα στην Ιστορία. Ο όρος ναζισμός,  προέρχεται από την αγγλική λέξη nazism, η οποία είναι συντόμευση της γερμανικής λέξης Nationalsozialismus (εθνικοσοσιαλισμός). Αυτό ήταν ένα πολιτικό κίνημα που εμφανίστηκε στη Γερμανία και μέλος του ήταν ο Χίτλερ.

2ος Παίκτης: Επίσης ήταν ρατσιστές, πίστευαν ότι η άρια φυλή είναι η ανώτερη και κυνηγούσαν τους Εβραίους, τους κομμουνιστές, τους αντιφρονούντες.
3ος Παίκτης: (διακόπτει) Και, έδιναν μεγάλη σημασία στο στρατό, στις μυστικές υπηρεσίες, στη Γκεστάπο.
Παρουσιαστής: Μπράβο παιδιά! Πολύ ωραία! Ο/η καθηγητής/-τριά σας στο μάθημα της  Ιστορίας πρέπει να είναι πολύ περήφανος/-η για σας. 
Παρουσιαστής: Άλλους 10  βαθμούς για την Α΄  Ομάδα.

 Παρουσιαστής: Η δημοσιογραφική μας ομάδα έκανε δημοσκόπηση στη συγκεκριμένη ερώτηση και καλούμε τον/τη δημοσιογράφο ………………. (αναφέρουμε το όνομά του/της) να ανακοινώσει τα αποτελέσματα. [Σηκώνεται από το κοινό ο/η μαθητής/ -τρια – δημοσιογράφος και ανακοινώνει τα αποτελέσματα, πόσοι δηλαδή επί τοις εκατό απάντησαν σωστά, πόσοι λάθος, πόσοι δεν ξέρω. Επίσης, αναφέρει κάποια «ευφάνταστη» άποψη, εφόσον έχει εκφραστεί από τους ερωτηθέντες στη διάρκεια της δημοσκόπησης. (Ο δημοσιογράφος φοράει το αντίστοιχο καρτελάκι με το όνομα του καναλιού, την ιδιότητα του δημοσιογράφου και το όνομά του/της).]
Παρουσιαστής: Η Β΄ Ομάδα πρέπει να προσέξει γιατί οι παίκτες της πρώτης έχουν σηκώσει ψηλά τον πήχη. (Βλ. ερωτήσεις Β΄ Ομάδας)
3. Παρουσιαστής: Πότε άρχισε ο Β΄ Παγκόσμιος Πόλεμος και ποιες μεγάλες στρατιωτικές επιχειρήσεις έγιναν στη διάρκεια του;  Να αναφέρετε 3. (Προβάλλονται 3 σχετικές φωτογραφίες)
3ος Παίκτης: Ωχ! Τώρα σκούρα τα πράγματα! Πότε άρχισε το ξέρω, όταν ο Χίτλερ εισέβαλε στην Πολωνία, το Σεπτέμβριο του 1939. Αλλά από στρατιωτικές επιχειρήσεις…(κοιτάζει τους συμπαίκτες του με απορία).
1ος Παίκτης: Εγώ μόνο μία ξέρω, νομίζω δηλ, γιατί είδα μια ταινία το «Εχθρός προ των Πυλών». Ήταν η μάχη του Στάλινγραντ, όπου πολεμούσαν Γερμανοί με τους Ρώσους/ Σοβιετικούς τότε, και κέρδισαν οι Σοβιετικοί. 
2ος Παίκτης: Μάλιστα η μάχη αυτή ήταν η αρχή του τέλους για τον Χίτλερ.

3ος Παίκτης: Μάλλον, όμως, για τις άλλες θα χρειαστούμε τη βοήθεια του κοινού. 

2ος Παίκτης: Ποιον να πούμε; Ααα….να πούμε την…………… και τον ……………………. (αναφέρονται τα ονόματα των συμμαθητών τους, οι οποίοι βρίσκονται μέσα στο κοινό και παρακολουθούν το παιχνίδι).
 Παρουσιαστής: Παρακαλώ τα παιδιά να σηκωθούν και να μας πουν αν ξέρουν την απάντηση.

(Βοήθεια κοινού): 

1ος Μαθητής (Σηκώνεται από το κοινό) …………….: Κι εγώ το ίδιο γνωρίζω.  Η Γερμανία που εισέβαλε στη Σοβιετική Ένωση, το 1941, και η επιχείρηση είχε το κωδικό όνομα «Μπαρμπαρόσα». 

Παρουσιαστής: Πολύ ωραία, αλλά χρειάζονται άλλες 2 επιχειρήσεις.

2ος Μαθητής:  ……………Ξέρω μία επιχείρηση! Είδα κι εγώ μια ταινία για την καταστροφή του Περλ Χάρμπορ. Ήταν ναυτική βάση των Αμερικανών στον Ειρηνικό και τη βομβάρδισαν οι Ιάπωνες, που ήταν σύμμαχοι των Γερμανών.. Χαμός έγινε! 

(Πετάγεται ένας άλλος μαθητής από το κοινό, άσχετος με τους παραπάνω (αυτό ιδιαίτερα, αν η γιορτή γίνεται σε γυμνάσιο):  Να πω κι εγώ; (Χωρίς να περιμένει απάντηση, συνεχίζει:) Είδα κι εγώ μια ιστορική ταινία: Τους 300…του Λεωνίδα… στις Θερμοπύλες!  (Γέλια!)

Παίκτες της Α΄ Ομάδας: Αιντέεε! Μπέρδεψες την αρχαία εποχή με τη σύγχρονη! 

Παρουσιαστής: (Συμφωνώντας με το σχόλιο των παικτών της Α΄ Ομάδας) Σωστά! Έχετε δίκιο. Στην ερώτησή μας τώρα… Καμία άλλη επιχείρηση θυμάστε; (Οι παίκτες με νοήματα δείχνουν ότι δεν ξέρουν) Λυπάμαι. Έχετε απώλεια μονάδων. 

Επειδή βρήκατε μόνο τις δύο από τις τρεις επιχειρήσεις, θα πάρετε μόνο 7 βαθμούς.

Παρουσιαστής: Ορισμένες άλλες επιχειρήσεις που θα μπορούσατε να πείτε ήταν η «Μάχη της Αγγλίας», η «Μάχη του Ελ Αλαμέιν», στην οποία ηττήθηκε ο Γερμανός στρατηγός Ε. Ρόμελ, η «Αλεπού της ερήμου», όπως τον αποκαλούσαν και, βέβαια, η εισβολή των Γερμανών στη χώρα μας, που είχε το κωδικό όνομα «Μαρίτα».
Παρουσιαστής: Και να η ευκαιρία στη Β΄ Ομάδα να προηγηθεί στη βαθμολογία, αν απαντήσει σωστά στην επόμενη ερώτηση. (Βλ. ερωτήσεις Β΄ Ομάδας)
4. Παρουσιαστής: Πότε εισέβαλε η Γερμανία στην Ελλάδα και τι συνέπειες είχε στη χώρα η γερμανική κατοχή; (Προβάλλονται 2 φωτογραφίες)
3ος Παίκτης: Η επίθεση των Γερμανών άρχισε τον Απρίλιο του 1941, ενώ ακόμα πολεμούσαμε με τους Ιταλούς. Μέσα σε ένα μήνα είχαν φτάσει στην Αθήνα. Μόνο η Κρήτη συνέχισε να πολεμά, ώσπου νικήθηκε κι αυτή στα τέλη Μαΐου του 1941.
2ος Παίκτης: Οι συνέπειες τραγικές: μαζικές εκτελέσεις ανθρώπων όπως στα Καλάβρυτα, στο Χορτιάτη, εξόντωση των Εβραίων της Θεσσαλονίκης.
1ος Παίκτης: Μεγάλη πείνα, γιατί οι Γερμανοί δέσμευαν όλους τους οικονομικούς πόρους της χώρας, με αποτέλεσμα να  υπάρχει έλλειψη τροφίμων.

2ος Παίκτης: Ναι, ενώ αυτά που υπήρχαν τα πουλούσαν ορισμένοι Έλληνες στη μαύρη αγορά, δηλαδή σε υπερβολικά υψηλές τιμές. Είναι οι γνωστοί μαυραγορίτες.
Παρουσιαστής: Πράγματι έτσι ήταν! Μάλιστα, το χειμώνα 1941-1942 υπολογίζεται ότι πέθαιναν κάθε μέρα περίπου 300 άνθρωποι από πείνα μόνο στην Αθήνα! Τραγικό!
Παρουσιαστής: 10 βαθμούς, λοιπόν, για την Ομάδα σας. (Βλ. ερωτήσεις Β΄ Ομάδας)
5. Παρουσιαστής: Πότε τελείωσε ο Β΄ Παγκόσμιος πόλεμος και τι συνέπειες είχε; (Προβάλλονται 2 εικόνες)
1ος Παίκτης:  Ουσιαστικά τελείωσε με τη συνθηκολόγηση της Γερμανίας, τον Μάιο του 1945. Ο Χίτλερ αυτοκτόνησε, ενώ νωρίτερα είχε εκτελεστεί και ο Μουσολίνι από Ιταλούς αντιστασιακούς. 

2ος Παίκτης: Και λίγο αργότερα συνθηκολόγησε και η Ιαπωνία, αφού πρώτα, όμως, οι Αμερικανοί, δυστυχώς, έριξαν τις ατομικές βόμβες στη Χιροσίμα και το Ναγκασάκι. Οι δύο πόλεις ισοπεδώθηκαν και 300.000 άμαχοι σκοτώθηκαν ή έμειναν ανάπηροι.

3ος Παίκτης: Γενικά, εκατομμύρια άνθρωποι σκοτώθηκαν ή έμειναν ανάπηροι, πόλεις ισοπεδώθηκαν, η οικονομία των χωρών καταστράφηκε
Παρουσιαστής: Ο απολογισμός του πολέμου είναι τραγικός: περίπου 50.000.000 υπολογίζονται οι νεκροί και οι αγνοούμενοι. Από αυτούς 35.000.000 ήταν Ευρωπαίοι. Μόνο η Σοβιετική Ένωση έχασε πάνω από 20.000.000 ανθρώπους! 28.000.000 έμειναν ανάπηροι, ενώ οι άμεσες πολεμικές δαπάνες ανέρχονταν στα 935δις. δολάρια.  

Παρουσιαστής: Απαντήσατε σωστά και σε αυτήν την ερώτηση, οπότε οι 10 βαθμοί, είναι δικοί σας και πάμε στην τελευταία ερώτηση για την Β΄ Ομάδα. (Βλ. ερωτήσεις Β΄ Ομάδας)
.
New History Channel
«Το Κουβάρι της Ιστορίας»
Α΄  Γύρος

«Δεν ήξερες, δεν ρώταγες;»

Ερωτήσεις Α΄ Γύρου

Β΄  Ομάδα

1. Παρουσιαστής: [Ανακοινώνει ότι θα ακουστεί το τραγούδι της Βέμπο «Βάζει ο Ντούτσε τη στολή του» και ότι θα ακολουθήσει ερώτηση. Ακούγεται το τραγούδι και συγχρόνως προβάλλονται γελοιογραφίες της εποχής. Στη συνέχεια διατυπώνει την ερώτηση, ενώ στο power point  παρουσιάζονται δύο φωτογραφίες του Μουσολίνι.]
 Γιατί ο Μουσολίνι ονομάζεται Ντούτσε και γιατί χαρακτηρίζεται φουκαράς;

1ος Παίκτης: Ε, αυτό είναι εύκολο! Τον λέει το τραγούδι «φουκαρά», γιατί η Ελλάδα τελικά κέρδισε στον ελληνοϊταλικό πόλεμο. Αρχικά, ο Μουσολίνι μας είχε προκαλέσει με τον βομβαρδισμό του πολεμικού μας πλοίου «Έλλη». 
3ος Παίκτης (πετάγεται): Τελικά, όμως, ηττήθηκε και για να σωθεί το γόητρό του, χρειάστηκε να εισβάλλουν οι Γερμανοί στη χώρα μας.

Παρουσιάστρια:  Πολύ ωραία! Και γιατί ονομάζεται Ντούτσε;

2ος Παίκτης: Ντούτσε στα ιταλικά σημαίνει αρχηγός, ηγεμόνας. Προέρχεται από τη λατινική λέξη Dux. 

Παρουσιαστής: Πολύ σωστά! 10 βαθμοί  και για την Β΄ Ομάδα. 

Οι ομάδες μας ξεκίνησαν περίφημα! Για να δυσκολέψουμε λίγο τις ερωτήσεις μας! Πάμε στην Α΄ Ομάδα και ….(Βλ. ερωτήσεις Α΄ Ομάδας)
2. Παρουσιαστής: Θα ρωτήσω κάτι παρόμοιο με την Α΄ Ομάδα: Από πού προέρχεται ο όρος φασισμός και ποιος τον χρησιμοποίησε πρώτος; (Προβάλλονται 2 σχετικές φωτογραφίες, αφού, όμως, δοθεί η απάντηση)
1ος Παίκτης: Καλά το δεύτερο είναι εύκολο, ο Μουσολίνι. Αυτός ονόμασε το κόμμα του φασιστικό.  Αλλά… από πού προέρχεται;! (απορία)

2ος Παίκτης:  Και μας το είπε ο/η ………………… (το όνομα του/της καθηγητή /-τριας της ιστορίας) …. Ο/η ιστορικός μας (το τελευταίο λέγεται κοιτώντας τον παρουσιαστή) 

3ος Παίκτης (απευθυνόμενος στους συμπαίκτες του): Να ζητήσουμε τη βοήθεια του κοινού; Α! Να μας το πει ο/η……………………. (το όνομα του μαθητή ή της μαθήτριας από το κοινό που θα δώσει την απάντηση). Αυτός/Αυτή σίγουρα θα το ξέρει. Έχει πάθος με την ιστορία!

Παρουσιαστής: Βεβαίως, αν είναι εδώ.
Ο μαθητής ή η μαθήτρια από το κοινό (ελαφρώς κολακευμένος/ -η): Η ιταλική λέξη Fascismo προέρχεται από την λατινική fasces, που ήταν ένα αρχαίο ρωμαϊκό έμβλημα εξουσίας.  Ήταν ένας πέλεκυς και γύρω είχε ράβδους. Οι fasces ήταν στην αρχαία Ρώμη σύμβολο της εξουσίας των δικαστών και συμβόλιζαν την «ισχύ δια της ενώσεως»: μια ράβδος μόνη της σπάζει εύκολα, ενώ μια δέσμη ράβδων πολύ δύσκολα. Η αντιστοιχία με τους φασίστες βρίσκεται στο ότι οι πρώτες ομάδες φασιστών που σχηματίστηκαν στην Ιταλία ονομάστηκαν «fascio di combattimento», δηλαδή ομάδες-δέσμες μάχης.
3ος Παίκτης: Τι σας έλεγα; Εγώ, πάντως, θα συμφωνήσω μαζί του. (Και οι υπόλοιποι της ομάδας συναινούν κουνώντας το κεφάλι)
Παρουσιαστής: Και πολύ καλά θα κάνετε! Αν και με βοήθεια, τους πήρατε τους 10 βαθμούς 
Η δημοσιογραφική μας ομάδα έκανε δημοσκόπηση στη συγκεκριμένη ερώτηση και καλούμε τον/τη δημοσιογράφο…………………… να ανακοινώσει τα αποτελέσματα. (Ό, τι και  πιο πάνω, μόνο που αλλάζει το πρόσωπο. Φυσικά καλούμε τον εκάστοτε δημοσιογράφο να ανακοινώσει τα αποτελέσματα της έρευνάς του, όποτε το κρίνουμε κατάλληλο, είτε στον Α΄ Γύρο είτε στον Β΄ Γύρο του παιχνιδιού. Σε κάθε περίπτωση, όμως, δεν μπορεί να γίνεται συχνά, για να μη διασπάται η ροή του παιχνιδιού.)
Παρουσιαστής: Για να δούμε τη βαθμολογία. Οι δύο ομάδες είναι ισόπαλες, με 20 βαθμούς η καθεμιά. Σκληρός αγώνας! Η επόμενη ερώτηση είναι για την Α΄ Ομάδα. (Βλ. ερωτήσεις Α΄ Ομάδας)
3. Παρουσιαστής: Δεν έχω καταλάβει, όμως, γιατί ο Μουσολίνι και ο Χίτλερ κάνανε πόλεμο; Ήταν τρελοί; (Προβάλλεται μία φωτογραφία με τον Χίτλερ και τον Μουσολίνι)
3ος Παίκτης: Ε, και τελείως νορμάλ δεν τους λες!  Ωστόσο, δεν ήταν η τρέλα τους που οδήγησε στον Β΄ Παγκόσμιο πόλεμο. Υπήρξε μια μεγάλη οικονομική κρίση, το 1929, με τη πτώση του χρηματιστηρίου της Νέας Υόρκης, κάτι που επηρέασε δραματικά τα μετέπειτα χρόνια.
2ος Παίκτης: Ναι, προκλήθηκε μεγάλη φτώχεια, πείνα, ανεργία και οι δημοκρατικές κυβερνήσεις στην Ιταλία και τη Γερμανία δεν μπορούσαν να δώσουν λύση.
3ος Παίκτης: Ήταν, επίσης, ο εθνικισμός που εκδηλώθηκε στους Γερμανούς, οι οποίοι ένιωθαν ταπεινωμένοι από το τέλος του Α΄ Παγκόσμιου πολέμου.  

 1ος Παίκτης: Και να μην ξεχνάμε και τον ανταγωνισμό που υπήρχε μεταξύ των ευρωπαϊκών χωρών στους στρατιωτικούς εξοπλισμούς.
Παρουσιαστής: Μπράβο παιδιά! Κερδίσατε άλλους 10 βαθμούς!

Για να δούμε πώς θα απαντήσει η Α΄ Ομάδα στην εξής ερώτηση. (Βλ. ερωτήσεις Α΄ Ομάδας)
4 Παρουσιαστής: (Προβάλλονται 3 εικόνες από στρατόπεδα συγκέντρωσης) Τι ήταν αυτά που δείχνουν οι εικόνες και ποιους έστελναν εκεί; 
 3ος Παίκτης:  Αυτά είναι τα στρατόπεδα συγκέντρωσης, π.χ. το Άουσβιτς στην Πολωνία και το Νταχάου στη Γερμανία. Κι εκεί στέλνονταν, κυρίως, Εβραίοι, κομμουνιστές, αθίγγανοι, Ρώσοι αιχμάλωτοι κ.ά.
1ος Παίκτης: Τους χρησιμοποιούσαν σε καταναγκαστικά έργα, τους βασάνιζαν, τους έκαναν πειραματόζωα σε ιατρικά πειράματα, τους έκαιγαν σε φούρνους, τους εξόντωναν.
Παρουσιαστής: Πράγματι, επρόκειτο για κτηνωδία.! Απαντήσατε πολύ σωστά.  
Άλλοι 10 βαθμοί για σας! Μέχρι τώρα συγκεντρώνετε 40 βαθμούς, ενώ η Α΄ Ομάδα είναι λίγο πίσω με 37 βαθμούς. Και όλα θα κριθούν στην τελευταία ερώτηση! (Βλ. ερωτήσεις Α΄ Ομάδας)
5 Παρουσιαστής: Θα ακούσουμε ένα τραγούδι, «Στ’ άρματα, στ’ άρματα». Προσέξτε ιδιαίτερα τα μέρη που αναφέρονται σε αυτό. (Συγχρόνως παρουσιάζονται 2 φωτογραφίες, μία με τη γέφυρα του Γοργοποτάμου και μία άλλη με τον Άρη Βελουχιώτη) Θα μου πείτε:  Σε ποιο σημαντικό γεγονός αναφέρεται το τραγούδι και ποιος είναι ο εικονιζόμενος άντρας;
Παίκτες: Συζητούν μεταξύ τους απορημένοι! Δεν το ξέρουν! 

Παρουσιαστής: Κρίμα! Και είναι πολύ γνωστό αντάρτικο τραγούδι! Το ιστορικό γεγονός που υπονοείται ήταν η ανατίναξη, το Νοέμβριο του 1942, της Γέφυρας του Γοργοποτάμου, η οποία ήταν σημαντική για τον ανεφοδιασμό των γερμανικών στρατευμάτων.  Ένα μεγάλο μέρος του ελληνικού λαού δεν ανεχόταν τη γερμανική κατοχή και, έτσι οργανώθηκε, η Εθνική Αντίσταση. Η μεγαλύτερη αντιστασιακή οργάνωση ήταν το ΕΑΜ, που ιδρύθηκε με πρωτοβουλία του Κομμουνιστικού Κόμματος Ελλάδος σε συνεργασία με μικρότερα αριστερά κόμματα και είχε επικεφαλής τον Άρη Βελουχιώτη, που βλέπουμε στη φωτογραφία
Παρουσιαστής: Λοιπόν, ο Α΄ Γύρος τελείωσε και η βαθμολογία διαμορφώνεται ως εξής: Η Α΄ Ομάδα πέρασε μπροστά με 47 βαθμούς, ενώ η Β΄ Ομάδα ακολουθεί λίγο πιο πίσω με 40 βαθμούς.  Όλα, όμως, είναι ακόμα ανοιχτά, γιατί θα ακολουθήσει ο Β΄ Γύρος.
Παρουσιαστής: Πριν πάμε, όμως, στον Β΄ Γύρο, θα κάνουμε ένα σύντομο διάλειμμα και θα ακούσουμε το τάδε τραγούδι (τίτλος τραγουδιού).
Β΄ γύρος
«Αλήθεια ή Ψέμα;»
(Στο power point προβάλλεται πρώτα μία πρόταση και ύστερα ο παρουσιαστής ρωτάει με τη σειρά το κοινό και τις δύο ομάδες. Επίσης, προβάλλονται φωτογραφίες και video κατά περίπτωση)

1. Παρουσιαστής: Ο Ι. Μεταξάς είπε το «ΟΧΙ». Αλήθεια ή ψέμα; Τι λέει το κοινό;
Κοινό: (Σηκώνει ο καθένας το καρτελάκι που θεωρεί ως σωστή απάντηση. Ο παρουσιαστής αναφέρει ποιο από τα δύο υπερισχύει, κατά προσέγγιση).
(Παράλληλα, οι παίκτες της κάθε ομάδας συσκέπτονται χαμηλόφωνα και καταλήγουν σε μία απάντηση. Ένας από αυτούς σηκώνει το αντίστοιχο καρτελάκι, όταν ο παρουσιαστής ρωτήσει την ομάδα του).

Α΄ Ομάδα: Ψέμα.
Β΄ Ομάδα:  Αλήθεια
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Ψέμα. 
Παρουσιαστής: Στην πραγματικότητα δεν είπε ποτέ τη λέξη «ΟΧΙ». Αυτό που είπε ήταν: «Κύριοι, έχουμε πόλεμο!».
 Επειδή, όμως, για λόγους προπαγάνδας χρειαζόταν μία λέξη, μία φράση που θα λειτουργούσε περισσότερο σαν σύνθημα, εφευρέθηκε αργότερα η λέξη «ΟΧΙ». Και βέβαια ο Μεταξάς εξέφρασε όχι τη δική του πολιτική προτίμηση, γιατί ο ίδιος ήταν φιλογερμανός, αλλά του λαού. Επιπλέον, δεν θα το δεχόταν ούτε η Αγγλία, η οποία θα μπορούσε να αποκλείσει τα λιμάνια μας και να εξαναγκάσει τον Μεταξά σε παραίτηση, αν δεν πήγαινε με το μέρος της. 
Παρουσιαστής: Έτσι, τους 10 βαθμούς κερδίζει η Α΄ Ομάδα.
2.  Παρουσιαστής: Αυτοί που κατέβασαν τη γερμανική σημαία από την Ακρόπολη ήταν ο Μανόλης Γλέζος και ο Απόστολος Σάντας. Αλήθεια ή ψέμα; (Στο power point εμφανίζεται μία εικόνα δύο ανθρώπων, οι οποίοι κατεβάζουν τη γερμανική σημαία από την Ακρόπολη)
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Αλήθεια  

Β΄ Ομάδα:  Αλήθεια 
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Αλήθεια. 
Και οι δύο ομάδες κερδίζουν από 10 βαθμούς. 

3. Παρουσιαστής: Το «Ξυπόλητο Τάγμα» ήταν ένα παιχνίδι που έπαιζαν τα αγόρια στην περίοδο της κατοχής, τα οποία υποδύονταν τους στρατιώτες που πολεμούσαν τους Γερμανούς. Επειδή, όμως, δεν είχαν παπούτσια, ονομάστηκαν το «Ξυπόλητο Τάγμα»!
 Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Αλήθεια 
Β΄ Ομάδα: Ψέμα 
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Ψέμα 
Και οι 10 βαθμοί είναι για την Β΄ Ομάδα.
(Στη συνέχεια προβάλλουμε ένα απόσπασμα από την ταινία «Ξυπόλητο τάγμα», εκείνο που δείχνει τα παιδιά να κλέβουν ψωμιά από γερμανικό φορτηγό)
Παρουσιαστής: (Αναφέρει ορισμένες πληροφορίες για το «Ξυπόλητο Τάγμα»).
 Πρόκειται για μια αληθινή ιστορία 160 παιδιών, τα οποία διώχτηκαν από τα ορφανοτροφεία της Θεσσαλονίκης από τους Γερμανούς κατακτητές, καθώς οι τελευταίοι επέταξαν τα δημόσια κτίρια. Οργανώθηκαν σαν ένας μυστικός «στρατός», με ιεραρχία και πειθαρχία. Μόνα τους συγκρότησαν ομάδες κρούσης και βοήθειας. Πηγή για την τροφοδοσία τους ήταν τα γερμανικά καμιόνια που κουβαλούσαν ψωμί και τρόφιμα, καθώς και οι μαυραγορίτες. Τα κλεμμένα μοιράζονταν στα ορφανά, αλλά και σε άλλους κατοίκους της Θεσσαλονίκης που είχαν ανάγκες. Τα παιδιά του «Ξυπόλυτου Τάγματος» έμειναν στην ιστορία σαν «σαλταδόροι». Λέγεται, επίσης, ότι πέρα από την βοήθεια που παρείχαν στο κόσμο, κατάφερναν με την εξυπνάδα και το κουράγιο τους να βοηθούν την Αντίσταση, βρίσκοντας τρόπους να φυγαδεύουν στη Μέση Ανατολή Έλληνες, Αμερικάνους και Άγγλους αξιωματικούς, με σκοπό να ενωθούν με τον εκεί συμμαχικό στρατό.

4. Παρουσιαστής: Γερμανοτσολιάδες ή ταγματασφαλίτες ήταν ένοπλα σώματα Ελλήνων που πολεμούσαν στο πλευρό των Γερμανών εναντίον των ανταρτών. Αλήθεια ή ψέμα;
Κοινό (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Αλήθεια  
Β΄ Ομάδα: Αλήθεια  
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Αλήθεια

10 βαθμοί για την κάθε ομάδα.

Παρουσιαστής: Τα τάγματα ασφαλείας δημιουργήθηκαν από τους κατακτητές σε συνεργασία με τις ελληνικές κυβερνήσεις δωσιλόγων, για να χρησιμοποιηθούν εναντίον του ΕΑΜ και των αμάχων που αντιδρούσαν στον κατακτητή. 
5. Παρουσιαστής: Ο Χίτλερ δεν ήταν Γερμανός αλλά Αυστριακός. Αλήθεια ή ψέμα; Τι απαντά το κοινό;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα:  Ψέμα. Αφού ήταν αρχηγός των Γερμανών! 
Β΄ Ομάδα: Αλήθεια  
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Αλήθεια 
Κερδίζει η Β΄ Ομάδα τους 10 βαθμούς.

Παρουσιαστής: Ο Χίτλερ γεννήθηκε το 1889 στην Αυστρία. Επειδή, όμως, δεν ήθελε να αποκαλυφθούν πληροφορίες για τις ρίζες του και την οικογένειά του, εκκένωσε και κατέστρεψε τα χωριά των γονιών και των παππούδων του (Ντόλερσχαϊμ και Στρόνες) στην βορειοδυτική Αυστρία, αμέσως μετά την προσάρτησή της, το καλοκαίρι του 1938, και τα μετέβαλε σε πεδία ασκήσεων του στρατού.

Παρουσιαστής: Καθώς είμαστε στη μέση του Β΄ Γύρου, για να δούμε πώς διαμορφώνεται η βαθμολογία των δύο ομάδων. Η Α΄ Ομάδα έχει 30 βαθμούς ενώ η Β΄ Ομάδα προηγείται με 40 βαθμούς. Όλα, όμως, μπορούν να ανατραπούν στις τελευταίες ερωτήσεις.
6. Παρουσιαστής: Γκεστάπο ονομαζόταν η γερμανική κυβέρνηση με αρχηγό τον Χίτλερ. Αλήθεια ή ψέμα;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Αλήθεια    
Β΄ Ομάδα:  Ψέμα
 
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Ψέμα 
10 ακόμη βαθμοί για την Β΄ Ομάδα.
Παρουσιαστής: Geheime Staatspolizei, Γκεστάπο, ήταν «Μυστική κρατική αστυνομία» της ναζιστικής Γερμανίας. Προέβαινε σε συλλήψεις, εκτελέσεις, βασανισμούς και εγκλεισμούς των αντιφρονούντων σε φυλακές και στρατόπεδα συγκέντρωσης. Είχε την εντολή από τους ηγέτες της να μην υπολογίζει την ανθρώπινη ζωή και να μη δειλιάζει έναντι οποιουδήποτε εγκλήματος προς παραδειγματισμό, με μοναδικό στόχο τη διατήρηση του Χίτλερ στην εξουσία.

7. Παρουσιαστής: Ο Χίτλερ εφάρμοσε το λεγόμενο Blitzkrieg, δηλαδή πόλεμο αστραπή, γιατί τα πολεμικά του αεροπλάνα ήταν ταχύτατα. Λέγεται ότι έσκιζαν τον αέρα σαν αστραπές. Αλήθεια ή ψέμα; Τι απαντά το κοινό;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα:     Ψέμα      
Β΄ Ομάδα: Αλήθεια       

Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Ψέμα 
Και οι 10 βαθμοί πάνε στην Α΄ Ομάδα.
Παρουσιαστής: Η ονομασία Blitzkrieg,
 δόθηκε γιατί σε σύντομο χρονικό διάστημα, σε χρόνο αστραπή, όπως λέμε, (Απρίλιο – Μάιο του 1940),  η Γερμανία κατέλαβε μία σειρά από χώρες: τη Δανία, την Ολλανδία, το Λουξεμβούργο, τη Νορβηγία και το Βέλγιο. 
8. Παρουσιαστής: Τα SS (Schutzstaffel) ήταν Σώμα Ασφαλείας της ναζιστικής Γερμανίας και, αρχικά, ήταν η προσωπική φρουρά του Χίτλερ. Σε αυτό το σώμα ανήκε και η Γκεστάπο. Αλήθεια ή ψέμα;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Ψέμα   
Β΄ Ομάδα: Αλήθεια
      
 Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Αλήθεια. 
Η Β΄ Ομάδα κερδίζει άλλους 10 βαθμούς

Παρουσιαστής: Τα SS ξεκίνησαν ως παρακρατική στρατιωτική οργάνωση και στρατολογούσαν αποκλειστικά στελέχη αμιγούς άριας καταγωγής (γινόταν εξονυχιστικός έλεγχος για την καταγωγή του υποψηφίου) και, παράλληλα, έτρεφαν τυφλή αφοσίωση στον Ηγέτη (Führer), τον Χίτλερ.  
9. Παρουσιαστής: Ως «Ολοκαύτωμα» ονομάζουμε τη μαζική δολοφονία εκατομμυρίων Εβραίων από τους Γερμανούς ναζιστές. Αλήθεια ή ψέμα;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Αλήθεια   
Β΄ Ομάδα:  Αλήθεια   
Παρουσιαστής: Το κοντρόλ να μας φανερώσει τη σωστή απάντηση. (Προβάλλεται στο power point). Αλήθεια. 
(Λίγα λόγια για το Ολοκαύτωμα).
 Οι εκτιμήσεις από τους ιστορικούς για τον αριθμό των θυμάτων κυμαίνονται από πέντε εκατομμύρια ως και πάνω από έξι εκατομμύρια. Από την Ελλάδα εκτιμάται ότι ο αριθμός των Εβραίων θυμάτων υπερβαίνει τις 70.000. Εκτός από τους Εβραίους, περίπου 220.000 Ρομά και Σίντι, φυλές τσιγγάνων, θανατώθηκαν ενώ άλλες ομάδες που κρίθηκαν «φυλετικά κατώτερες» ή «ανεπιθύμητες» ήταν οι εξής: Σοβιετικοί στρατιώτες και πολίτες αιχμάλωτοι σε κατεχόμενες περιοχές (περιλαμβανομένων των Ρώσων και άλλων Σλάβων), Πολωνοί μη Εβραίοι (3 εκατομμύρια Πολωνοί Εβραίοι και 2 εκατομμύρια Πολωνοί μη Εβραίοι), διανοητικά ασθενείς ή σωματικά ανάπηροι, Κομμουνιστές, ομοφυλόφιλοι, Μάρτυρες του Ιεχωβά, και άλλοι πολιτικοί αντιφρονούντες, συνδικαλιστές και κάποιοι Καθολικοί και Προτεστάντες κληρικοί που διώχτηκαν ή θανατώθηκαν. Αν συνυπολογιστούν και όλες αυτές οι πληθυσμιακές ομάδες, ο αριθμός των θυμάτων ανεβαίνει σημαντικά. Κάποιες εκτιμήσεις τοποθετούν το συνολικό αριθμό θυμάτων του Ολοκαυτώματος στα 26 εκατομμύρια ανθρώπους, όμως τα 9 έως 11 εκατομμύρια θύματα συνήθως θεωρείται η πιο αξιόπιστη εκτίμηση.
Προβάλλεται απόσπασμα από την ταινία «Το παιδί με τις ριγέ πυτζάμες»
10.  Παρουσιαστής: Ο ναζισμός και ο φασισμός έχουν πεθάνει στις μέρες μας. Αλήθεια ή ψέμα;
Κοινό: (Ό, τι και πιο πάνω)
Α΄ Ομάδα: Ψέμα   
Β΄ Ομάδα:  Ψέμα   
Παρουσιαστής: Δεν χρειαζόμαστε το κοντρόλ να μας φανερώσει την απάντηση. Δυστυχώς είναι ψέμα! (Συγχρόνως, προβάλλεται στο power point). Ψέμα.
(Ακολουθεί προβολή video ή εικόνων που δείχνουν τη δράση φασιστικών οργανώσεων τόσο στον ελλαδικό όσο και στο διεθνή χώρο)

Παρουσιαστής: Συγκλονιστικό. Μετά από τόσα θύματα στο Β΄ Παγκόσμιο πόλεμο, μετά από τόσα χρόνια και, όμως, αναβιώνει ο φασισμός, αφού η οικονομική κρίση και η πολιτική κατάσταση σε διάφορες χώρες  δημιουργούν  ευνοϊκές συνθήκες για την ανάπτυξή του.
Παρουσιαστής: Ο Β΄ Γύρος έχει ολοκληρωθεί. Η Α΄ Ομάδα κέρδισε 60 βαθμούς, ενώ η Β΄ Ομάδα 80. Συνολικά η Α΄ Ομάδα συγκέντρωσε 107 βαθμούς, ενώ η Β΄ Ομάδα 120. Νικήτρια, επομένως, είναι η Β΄ Ομάδα. Μπράβο σας παιδιά! Συγχαρητήρια! 
Παρουσιαστής: Επίλογος.
Κλείνουμε με ένα τραγούδι. Συνολικός χρόνος γιορτής, περίπου, 1 ώρα και 1 τέταρτο.

Η οργάνωση της γιορτής
Όπως έχει ήδη αναφερθεί, σκοπός μου ήταν να δραστηριοποιήσω στη συγκεκριμένη γιορτή, με κάποιον τρόπο, όσο το δυνατόν περισσότερους μαθητές, αλλά και καθηγητές, έτσι ώστε να γίνει υπόθεση «όλου» του σχολείου. Ασφαλώς, για να επιτευχθεί κάτι τέτοιο, απαιτείται η συναίνεση του Διευθυντή και του Συλλόγου των Καθηγητών, η συνεργασία των συναδέλφων καθηγητών της μουσικής, των καλλιτεχνικών, της πληροφορικής, επαρκής χρόνος, κατάλληλη οργάνωση και, ασφαλώς, εθελοντές μαθητές/- τριες.
Αρχικά, συγκεντρώνουμε τους μαθητές και τις μαθήτριες που επιθυμούν να συμμετάσχουν στη γιορτή (όσο περισσότεροι τόσο το καλύτερο), εξασφαλίζοντας ότι θα είναι από όλες τις τάξεις του Γυμνασίου ή του Λυκείου. Τους εκθέτουμε το σκεπτικό της γιορτής, τι προτιθέμεθα να παρουσιάσουμε και ακούμε τις απόψεις τους. Συμφωνούμε, επίσης, ότι δεν θα αποκαλύψουμε στους άλλους μαθητές πληροφορίες για τη γιορτή, παρά μόνο ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι. Επιλέγουμε το όνομα του τηλεοπτικού καναλιού, το οποίο υποτίθεται ότι φιλοξενεί το τηλεοπτικό παιχνίδι ιστορικών γνώσεων. Για παράδειγμα, εμείς χρησιμοποιήσαμε το όνομα «New History Channel». Επίσης, συμφωνούμε στον τίτλο του τηλεοπτικού παιχνιδιού. Εμείς επιλέξαμε άλλοτε τα «Κουλουβάχατα της Ιστορίας» και άλλοτε το «Κουβάρι της Ιστορίας», αφού, κατά ομολογία και των μαθητών, οι ιστορικές τους γνώσεις είναι συγκεχυμένες. 
Έπειτα ορίζουμε τα άτομα που θα παίξουν. Απαιτείται ένας παρουσιαστής ή παρουσιάστρια, που μπορεί να είναι και καθηγητής/ -τρια, για να εξασφαλιστεί και η ηλικιακή διαφοροποίηση και, ενδεχομένως, ο καλύτερος συντονισμός κατά τη διεξαγωγή του παιχνιδιού. Ακόμη, διαμορφώνουμε δύο ομάδες (την Α΄ Ομάδα και την Β΄ Ομάδα ή δίνουμε άλλο, κατάλληλο, όνομα για την κάθε ομάδα), από τρία μέλη η καθεμιά, στις οποίες εξασφαλίζεται η εκπροσώπηση και των τριών τάξεων του σχολείου και των δύο φύλων. Τους μοιράζουμε γραπτώς τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις του παιχνιδιού, τους ζητάμε να τις διαβάσουν και να διαλέξουν ποιον παίκτη θέλουν να υποδυθούν. Αφού οριστικοποιηθούν οι παίκτες, ο κάθε μαθητής/ -τρια, αναλαμβάνει, στη συνέχεια, να μάθει τα λόγια του. Επίσης, χρειάζονται δύο ή και περισσότεροι μαθητές (αυτό είναι κάτι που προσαρμόζεται), για να αποτελέσουν τη βοήθεια από το κοινό, καθώς και ένας ακόμη μαθητής που θα υποδυθεί τον γκαφατζή (αυτό, ιδιαίτερα, αν η γιορτή γίνεται σε Γυμνάσιο). Η θέση τους στο παιχνίδι, καθώς και τα λόγια τους είναι συγκεκριμένα, όπως φάνηκε παραπάνω.

Τέλος, ορίζουμε μία ομάδα 10 περίπου δημοσιογράφων (ο αριθμός, βεβαίως, μπορεί να αυξομειωθεί), η οποία αναλαμβάνει να διεξαγάγει δημοσκόπηση μεταξύ των συμμαθητών τους, αλλά και των καθηγητών τους (προαιρετικά), πάνω σε διάφορες ερωτήσεις ιστορικού περιεχομένου. Οι ερωτήσεις πρέπει να προκαλούν το ενδιαφέρον και να αφορούν γνωστές αλλά και άγνωστες πτυχές του πολέμου. Για παράδειγμα: από πού προέρχεται ο όρος φασισμός, ο όρος ναζισμός, ποια ήταν τα αίτια του πολέμου, τι σημαίνει η λέξη «Ντούτσε», τι ήταν η Εθνική Αντίσταση, αλλά και τι ήταν το σχέδιο «Μπαρμπαρόσα», τι ήταν το «Ξυπόλητο τάγμα», ποιος ήταν η «Αλεπού της ερήμου». Ο κάθε μαθητής- δημοσιογράφος παίρνει μία ερώτηση της αρεσκείας του και αναλαμβάνει πρώτα να κάνει μία προσωπική έρευνα, για να την απαντήσει. Σε επόμενη συνάντηση βλέπουμε τις απαντήσεις, γίνεται η ανατροφοδότηση και πλέον μπορεί να αρχίσει τη δημοσκόπηση. Πρέπει, δηλαδή, να ρωτήσει 100 άτομα από τους μαθητές και καθηγητές του σχολείου και να καταγράψει, ανώνυμα, σε έναν πίνακα που έχει φτιάξει, αν απάντησαν σωστά ή λάθος ή δεν ξέρω. Κάποιες ιδιαίτερες απαντήσεις, ευφάνταστες ή με χιούμορ δοσμένες, καταγράφονται ξεχωριστά, πάντα όμως ανώνυμα, για να αξιοποιηθούν πιθανόν στο παιχνίδι. Μέσω αυτής της δημοσκόπησης ρωτούνται σχεδόν όλοι οι μαθητές. Καλό, επίσης, είναι οι μαθητές-δημοσιογράφοι να μην αποκαλύπτουν τις σωστές απαντήσεις, για να ενισχυθεί η περιέργεια και το ενδιαφέρον των συμμαθητών τους. Καθώς απαιτείται χρόνος, για να ολοκληρωθεί η δημοσκόπηση, προτείνεται να αρχίσει δέκα μέρες πριν τη γιορτή. Αξίζει να σημειωθεί ότι με αυτόν τον τρόπο η γιορτή αρχίζει να «συζητιέται» και να δημιουργείται κλίμα προσμονής. Στο τέλος, ο κάθε μαθητής- δημοσιογράφος θα βγάλει τα αντίστοιχα ποσοστά επί τοις εκατό των σωστών απαντήσεων. 

Σε ένα δεύτερο στάδιο, δημιουργούμε τρεις ακόμα ομάδες: μία των σκηνογράφων, μία των μουσικών και μία της τεχνικής υποστήριξης. Η πρώτη θα αναλάβει να σχεδιάσει, ενδεχομένως και με τη βοήθεια/συνεργασία του καθηγητή των Καλλιτεχνικών (εφόσον υπάρχει), το σήμα του Τηλεοπτικού Καναλιού και το λογότυπο της εκπομπής και να στήσει το τηλεοπτικό studio, αξιοποιώντας δύο τρία θρανία ή έδρες για τις δύο ομάδες και τον παρουσιαστή. Επίσης, θα φροντίσει να φωτοτυπήσει και να φτιάξει καρτελάκια δύο χρωμάτων (π.χ. πορτοκαλί και κίτρινο), στα οποία θα αναγράφεται με κεφαλαία γράμματα η λέξη «ΑΛΗΘΕΙΑ» (π.χ. στα πορτοκαλί καρτελάκια) και η λέξη «ΨΕΜΑ» (π.χ. στα κίτρινα καρτελάκια). Καλό είναι να φτιαχτούν τόσα καρτελάκια όσοι είναι οι μαθητές/ -τριες και οι καθηγητές/-τριες του σχολείου. Επίσης, θα φτιάξει τις κάμερες και θα ορίσει τους cameramen  και τον floor manager.
Η ομάδα των μουσικών, σε συνεργασία με τον διοργανωτή – καθηγητή και τον καθηγητή της Μουσικής (αν υπάρχει), θα διαλέξει τη μουσική επένδυση για την έναρξη του τηλεοπτικού παιχνιδιού, καθώς και τα τραγούδια που θα ακουστούν στη διάρκεια της γιορτής.

Η ομάδα των τεχνικών θα διαμορφώσει το power point που θα περιέχει όλη τη γιορτή: το όνομα του καναλιού, τον τίτλο του παιχνιδιού, τα ονόματα των συντελεστών, τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις, τις φωτογραφίες, τα αποσπάσματα από video ή ταινίες, καθώς και ορισμένα μουσικά κομμάτια. 
Στο τρίτο στάδιο αρχίζουμε τις πρόβες με τους παίκτες, ώστε να επιτύχουμε κατά το δυνατόν καλύτερο συντονισμό, φυσικότητα και κανονικό ρυθμό. Καλό είναι να γίνει και μία γενική πρόβα με τους μουσικούς και την προβολή του power point που θα το χειρίζεται κάποιος από τους μαθητές-τεχνικούς, προκειμένου να αντιμετωπιστούν τυχόν προβλήματα. Βεβαίως, στη διάρκεια του παιχνιδιού ο παρουσιαστής και οι παίκτες θα έχουν μπροστά τα χαρτιά με τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις. Ωστόσο, οι μαθητές πρέπει να ξέρουν τα λόγια τους, για να φαίνεται ότι απαντούν αυθόρμητα. Επίσης,  οι απαντήσεις τους πρέπει, ως επί το πλείστον, να είναι άμεσες, ατάκα στην ατάκα, χωρίς δηλαδή κενό μεταξύ τους, για να αποφευχθεί η «κοιλιά» στη ροή του παιχνιδιού.

Ολοκληρώνοντας αυτή την παρουσίαση, θα ήθελα να διευκρινίσω ότι το ιστορικό υλικό αντλήθηκε, κυρίως, από τα σχολικά εγχειρίδια Ιστορίας της Γ΄ Γυμνασίου και Γ΄ Λυκείου, καθώς και από την ενδεικτική βιβλιογραφία που συμπεριλαμβάνεται σε αυτά. Τέλος, αξίζει να σημειώσω ότι το συγκεκριμένο «μοντέλο» σχολικής γιορτής μπορεί να τροποποιηθεί και να προσαρμοστεί από τους διοργανωτές και τους συμμετέχοντες στις εκάστοτε σχολικές συνθήκες (π.χ. να εμπλουτιστεί το περιεχόμενό του, να συμπεριληφθούν γεγονότα από την τοπική ιστορία, να αλλάξουν οι ερωτήσεις, να προστεθεί ένας ακόμη γύρος στο παιχνίδι ή να αφαιρεθεί κάποιος γύρος, να αυξομειωθεί ο αριθμός των συντελεστών κτλ.). Επιπλέον, μπορεί να εφαρμοστεί και στις άλλες γιορτές, στη γιορτή του Πολυτεχνείου και στη γιορτή της 25ης Μαρτίου, προσαρμόζοντας, βεβαίως, κατάλληλα, το ιστορικό περιεχόμενο και αλλάζοντας τους συντελεστές. Αυτό, όμως, που πρέπει να διατηρηθεί είναι η ισορροπία ανάμεσα στο παιχνίδι αυτό καθαυτό και στο ιστορικό περιεχόμενο της κάθε γιορτής. Σε κάθε περίπτωση η έμφαση πρέπει να δίνεται στο δεύτερο. Σε ό, τι αφορά στις εντυπώσεις που προκάλεσε ο συγκεκριμένος τύπος γιορτής στο μαθητικό και εκπαιδευτικό κοινό, όσες φορές τον εφάρμοσα, ήταν εξαιρετικές.
Καλή επιτυχία σε όποιον συνάδελφο/συναδέλφισσα θελήσει να το επιχειρήσει!
Έφη Παυλίδου, Φιλόλογος, Διδάκτωρ του ΠΤΔΕ του ΑΠΘ.
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� E. M. Burns, Εισαγωγή στην ιστορία και τον πολιτισμό της νεότερης Ευρώπης, Παρατηρητής, τ. Β΄, σ. 370.





� Ιστορία του νεότερου και του σύγχρονου κόσμου (από το 1815 έως σήμερα), Γ΄ Τάξη Γενικού Λυκείου και Δ΄ Τάξη Εσπερινού Λυκείου Γενικής Παιδείας, ΟΕΔΒ, Αθήνα 2010, σ. 131 και https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9F%CE%BB%CE%BF%CE%BA%CE%B1%CF%8D%CF%84%CF%89%CE%BC%CE%B1
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